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Examen VI50– A14
Documents non autorisés

Durée de l’examen : 2 H
Questions de F. Bazzaro (12 points)

1. Présentez, à travers des exemples d’applications concrètes, 5 domaines différents, utilisant la réalité virtuelle. Vous donnerez à minima un exemple concret d’applications par domaine identifié. (5 points)
2. Définissez et présentez les différences existantes entre réalité virtuelle, réalité augmentée, virtualité augmentée et réalité mixte. (3 points)

3. Définissez les deux composantes de la navigation en réalité virtuelle. Présentez les différentes techniques et outils permettant de soutenir leur mise en œuvre. (4 points)

Questions de S. Chevriau (8 points)

4. Expliquez en quelques lignes ce qu’est un shader et son impact dans une simulation en temps réel. (2 points)

5. Considérons une personne équipée d’un casque de RV avec gyroscope 3 axes et d’un joypad avec 2 sticks analogiques. Dans le logiciel, l’avatar de l’utilisateur est une capsule 3D et sa vision est une caméra. Dans un contexte de déplacement dans un univers 3D :

a. Expliquez la hiérarchie nécessaire ? (1 point)

b. Proposez un système de déplacement permettant à l’utilisateur d’observer son environnement et de s’y déplacer. Bien détailler, à l’aide de schémas, les axes utilisés. (4 points)

6. En 3D temps réel, est-il intéressant d’utiliser une image PNG de 128x257 pixels ? Pourquoi ? (1 points)
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